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Trickfilm 
 ICT ganz einfach 

   

 

Darum geht’s 

In Trickfilmen können z.B. Abläufe dargestellt werden, welche 
sonst nur schwer zu veranschaulichen sind. Zudem zeigen Trick-
filme die Grundlagen von bewegten Bildern. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Werkzeug 

 

 

Zu finden auf: 

www.benettonplay.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anleitungen 

¡ Schriftliche Anleitung auf den 
nächsten Seiten 

¡ Videotutorial unter 
www.youtube.com/ 
watch?v=4ttm8mWXAIM 
 
Oder via QR-Code: 

ICT-Kompetenzen 

n Die SuS setzen eine Online-Anwendung gezielt ein. 

n Die SuS können einen Trickfilm erstellen. 

n Die SuS kennen die Grundlagen von bewegten Bildern. 

 

 

 
 

Ohne eigenes Konto 

ist die max. Anzahl 

Bilder auf 100 be-

schränkt und die 

Filme können später 

nicht überarbeitet 

werden. 
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Anleitung 
  

 

 1. Auf der Startseite auf FLIPBOOK 
klicken. 

 

 2. Auf MAKE! klicken. 

  

 

 3. Auf „PROCEED ANYWAY“ klicken 

 

 Hinweis: Wenn ein eigenes Konto 
besteht, dann können die Anima-
tionen mehr als 100 Bilder haben 
und sie können nachträglich bear-
beitet werden. 
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Nun kann‘s losgehen! 

 

 

 

 4. Wenn ein Bild gezeichnet wurde, 
auf diesen Pfeil klicken. Es erscheint 
das neue Bild und die Zeichnung 
des ersten Bildes bleibt schwach 
vorhanden. Nun kann das (leicht 
veränderte) zweite Bild gezeichnet 
werden. 

Hinweis: Bleiben bestimmte Ele-
mente in allen Bildern der Animati-
on gleich, dann können diese Be-
reiche auf die folgenden Bilder 
durch Klicken auf diesen Pfeil ko-
piert werden. 

5. Wenn die Animation fertig ge-
zeichnet wurde, hier klicken. 

 

  

Stiftfarbe 

Stiftdicke 

Ganzes Bild 
löschen 

Letzte Schritte 
rückgängig 

Vorschau 

Speichern und 
veröffentlichen 

Vorheriges 
Bild 

Nächstes 
Bild 

Bild kopieren 
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 6. Das Formular ausfüllen. Es kann 
irgendeine gültige Emailadresse 
eingegeben werden. 

Hinweis: Werden Titel, Beschrei-
bung und Tags gewissenhaft aus-
gefüllt, ist das spätere Auffinden 
der Animation einfacher. 

7. Mit Klick auf „OK, PUBLISH MY 
FLIPBOOK“ bestätigen 

 

 8. Nun auf „CLICK TO CONTINUE“ 
klicken. 
Je nach Länge und Komplexität 
der Animation dauert dieser Vor-
gang unterschiedlich lang. 

 

 9. In diesem Fenster den eigenen Film 
anschauen und stolz sein! 

 

 

 Weitere Ideen auf www.kibs.ch/Materialien_fuer_den_Unterricht 
 


